Conférence inaugurale : Marc Lipinski

Marec Lipinski : Président et Fondateur du CFl (Centre Francilien d’innovation). Chercheur au CNRS, il dirige un laboratoire de recherche. Vice-
président du conseil régional de I'ile de France de I'enseignement, de I'innovation et de la recherche. Il est un élu écologiste.
lipinski@free.fr

Probléme : I'enseignement supérieur, I'innovation et la recherche ne sont pas couplés : les décisions ne sont pas prises en communs.
On rentre dans un monde ou le numérique sera omniprésent. Qu’est-ce que la société numérique que nous sommes en train de construire ?
Qu’est-ce qu’on va étre capable d’inventer et quel mode relationnel sera-t-on capable de conserver ?

L’innovation est devenue un point extrémement important pour tirer la recherche.

Les structures
Péles de compétitivité => Rassemblement d’acteurs divers qui ont une relation avec I'innovation : Grande entreprise, PME, association ...

System@tic

Péle le plus abouti. Structure construite autour d’un grand nombre de grande entreprise : Dassault, EADS ...

Il cible ses activités sur I'intégration de systémes complexes dans les transports, les télécommunications, la défense.
Logiciels libres

Cap Digital

Péle de compétitivité regroupant 400 entreprises dont 80% de PME.

Structure en plein « boum » dont I'axe de recherche est le contenu et I'usage du numérique : Jeux vidéo, art, patrimoine ...

Futur en seine : prototypes d’objets nouveaux a base numérique tournés vers le public qui visent a montrer ce qu’est le futur (Juin 2011)

Centre Francilien de | ’'innovation
Financé par la région Ile de France.
Coopération des différentes filieres de recherche, regroupement.

Créativité, Coopération, Imagination

Nod-a
Stéphanie Bacqueére : artiste-ingénieur. Ingénieur en technologie de I'information. Cantine : 2eme arrondissement (http://lacantine.org/)
stephanie@nod-a.com

L'innovation par la co-création artistes et ingénieurs.

Innovateur technologiques : inventer des outils, logiciels, procédés
Innovateur créatif : usage a ces innovations

Innovateurs : avant-garde du numérique.

Grands utilisateurs : cherchent, intégrent et diffusent I'innovation

Types de collaboration : détourner la technologie, poser de nouveaux postulats, exprimer des besoins nouveaux, rendre la technologie lisible,
redynamiser un secteur d’activité.

Exemple : Architecte et ingénieur qui collabore pour la représentation 3D des piéces.

ArtGame weekend : inventer un jeu en 54h.

FabLab?: lieu ol se développe I'artisanat du 21eme, concevoir créer prototyper un objet technologique.



