
Le traitement d’image : Jonathan Fabrizio 

Vision par ordinateur : 3D, Calibrage 

Traitement d’images (Réalité augmentée) : Restauration/Amélioration, Analyse bas niveau, Extraction d’informations, Transmission 

Synthèse d’images : Rendu photo-réaliste, Rendu cartoon. 

Utilisation du traitement d’images : Sécurité / Vidéo surveillance, Assistance / Accessibilité, Imagerie médicale, Film/Photo/Art. 

Plan : 

1 : Qu’est-ce qu’une image ? 

2 : Comment analyse-t-on une image ? 

3 : Un exemple concret : La localisation de texte dans les images 

1 : Qu’est-ce qu’une image ? 
Réflexion de la lumière sur un objet. 

Capteurs CCD, CMOS qui capture les longueurs d’ondes de la lumière reçue. Obtention des couleurs par addition ! 

L’image est codée par une matrice : intensité lumineuse de chaque couleur : (R, G, B).  

Pixel = Picture Elément. 

Correction de la luminosité : Calcul de l’histogramme => Correction de l’histogramme => Histogramme corrigé 

Enlever le bruit : calcul de la valeur médiane des pixels environnants. 

2 : ITOWNS 
Objectifs : 

Pouvoir naviguer librement dans un flux d’images (d’une ville) 

Extraire automatiquement des éléments des images 

Exploiter ces éléments pour fournir des données sémantiques de haut niveau 

Organisation : 

Coordination : IGN 

Partenaires : LCPC, LIP6, Ecole des Mines, Université de Cergy 

Financement : 

ANR (Agence Nationale de la Recherche) et Cap Digital : {ŀƭŀƛǊŜǎ ό/55κ/5LύΣ ƳŀǘŞǊƛŜƭΣ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘǎΧ 

3 : La localisation de texte 
Différents types de textes : brillants, en biais, vertical, différentes couleurs, pointillés … 

Principe général : Images => Segmentation => Filtering => Classification => Grouping => 

Segmentation : la division d'une image en zones homogènes afin de séparer les divers composants visibles et de les identifier 

FIltering : On filtre les informations 

Classification : Détermine si c’est une lettre ou non. 

Grouping : Regroupement des lettres par groupe d’au moins 3. Les autres sont ignorés. 


